

SPECIFICATION
[bookmark: h.5uw23hvx6x6k]BASIC REQUIREMENTS
· android device running the app
· internet connection
· location service

[bookmark: h.7oj6ig2zlbnb]ENTITIES & DEFINITIONS
· user: a felhasználókat képviselő entitások a rendszerben
· unit: userek által létrehozott entitások a térképen, különféle tulajdonságokkal
· drive: unitok tulajdonságaiból előálló filterek melyek végső soron a unitok csoportosítására, szűrésére szolgálnak
· interest: egy driveon belül tovább finomítja a találatokat, egy interest mindig egy megadott drivehoz tartozik

[bookmark: h.f8svb9ddp60]FUNCTIONS
[bookmark: h.nt4qgfz2r1s4]Account management:
· usert vagy saját regisztráció vagy Facebook account alapján azonosítjuk
· egy accounthoz egyszerre csak egy user profile tartozhat
· így több user csak abban az esetben jöhet szóba egy készüléken, ha account váltás is történik közben
· user profilokat a serveren és lokálisan is tároljuk
· ha a user átállít valamit, a változásokat lokálisan tároljuk, következő frissítés/adatmozgás alkalmával szinkronizáljuk fel a serverre
· user egy időben egyszerre csak egy készüléken lehet bejelentkezve
· mivel onnantól, hogy a user első alkalommal telepítí a programot és elindítja, futni fogunk a készülékén (hacsak direkt le nem állítja), bármikor elindítja az app-ot egy másik eszközön akkor azok a feltételek lépnek életbe, hogy a user már be van jelentkezve valahol
· abban az esetben ha kikapcsolja az appot a készülékén és egy másik eszközön lép be, az első indítás szabályai szerint kezdünk eljárni
· ha a user elindítja a programot egy másik készüléken, mint amin éppen fut/futott már a program
· ha be van lépve valahol, akkor azt a kapcsolatot megszüntetjük, mielőtt az újabb eszközről belépni engednénk
· ha ez megtörtént, vagy nincs belépve máshol, akkor engedjük belépni
[bookmark: h.73y3p03ki5v4]Belépés menete:
· usert vagy saját regisztráció vagy Facebook account alapján azonosítjuk
· ha nincs még a serveren eltárolt profilja, akkor új a user (ld. első indítás menete)
· ha van már a serveren eltárolt profilja, akkor megnézzük van e lokális is
· ha van, és megegyezik a serveren eltárolt verzióval, akkor használjuk
· ha van, de a serveren frissebb verzió van, akkor update-eljük a lokális profilt, és utána használjuk
· ha van, de a serveren régebbi verzió van, akkor update-eljük a server profilt, és utána használjuk a lokálist
· ha nincs, akkor lekérjük a servertől az eltárolt user adatokat, létrehozunk egy lokális profilt belőle, és utána használjuk

Első indítás menete:
· usert vagy saját regisztráció vagy Facebook account alapján azonosítjuk
· ha nincs még a serveren eltárolt profilja, akkor új a user
· ebben az esetben végig kell csinálnia az első indítás során a szükséges adatok megadását (ld. profil létrehozása), amiből létrehozunk egy lokális profilt a végén, feltöltjük a serverre, aztán használjuk a lokális profilt
· ha van már a serveren eltárolt profilja, akkor nem új a user (ld. belépés menete)

Profil létrehozása:
· a profil egyik értéke az kell legyen melyik accounthoz tartozik, ezt nekünk kell kitölteni automatikusan, és nem látható
· ezentúl a usernek meg kell adnia a következő adatokat
· username
· gender
· age
· 4 interest
· drive-onként egyet (ld. később)
· ha a user megadott minden szükséges adatot, létrehozzuk a lokális profilt, majd feltöltjük a serverre is
· innentől a profilkezelésben a fentebb leírtak érvényesek 

Server tasks:
· account azonosító lekérése a klienstől
· account azonosító létezésének ellenőrzése az adatbázisban
· új user esetén profil lekérése a klienstől és létrehozása az adatbázisban
· már létező profil szinkronizálása a klienssel
· user belépett állapotának figyelése a serveren
· kilépési parancs továbbítása kliens felé

	Client tasks:
· Facebook vagy saját regisztráció bekérése a usertől telepítés során
· lokális profil létrehozása az adott eszközön
· profil szinkronizálása a serverrel
· user kiléptetése megadott eszközről, beérkező kiléptetési utasítás esetén

[bookmark: h.ebfxxhvy6r3e]Unit beregisztrálása:
· unit csak a user aktuális pozícójára kerülhet regisztrálásra
· a unit-regisztrálás indításának pillanatában lekérjük a user pozícióját
· ha nincs friss adat nem lehetséges a regisztráció, hibaüzenetet adunk vissza (#unitreg_error_01)
· a unitot a térképen egy 20m sugarú kör reprezentálja, aminek a közepe a unitot regisztráló user pozíciója
· pozíciót pontosítjuk automatikusan
· minden két újabb user aki előszőr regisztrálásra kerül (ld. lejjebb) a unithoz, visszaad 1-1 plusz pozíciót, így kapunk 3 értéket, háromszögeléssel pontosítunk
· csináljuk mindezt addig, míg az utolsó 20 alkalommal amikor frissül a pozíció a változás nagyobb, mint 7m
· ha a regisztrálásra kerülő user messzebb van a unit középpontjától, mint 20m, akkor összekötjük a 2 pozíciót és a unittól lemérünk 20m-t és ez fogja adni a user pozícióját az egyenletben
· a pozíciót userek nem tudják módosítani, mindegy hogy a unit végleges vagy nem
· csak akkor lehetséges regisztrálni, ha ugyanazon a koordináta környékén a megadott néven még nem szerepel unit az adatbázisban (kijelezve a térképen).
· minden alkalommal amikor valaki regisztrálni akar egy unitot, a környéken lévő unitokat feldobjuk egy listába, hátha meglátja a user amit fel akarna vinni
· környék: pozíció + 30m
· a listát névsorban tesszük ki, minden betűleütéssel szűrünk
· lista hossza: 20 elem, ha kell akkor load more-os
· ha a user megtalálja amit felvinne, akkor nem regisztrál max. értékel, ha még nem tette korábban(ld. később)
· ha a user mégis olyan néven akarna regisztrálni egy unitot, ami már fent van az adatbázisban, akkor egyszerűen nem tud OK-t nyomni a regisztrálás befejezéséhez
· regisztrálás során a következő adatokat kell megadni
· unit neve
· unit legalább 3 tulajdonságának értékelése
· értékelés 1-5 skálán, custom icon-nal
· egy drive
· egy interest, leugró menübő (ld. lejjebb)
· sikeres regisztráció után a unit bekerül az adatbázisba és felkerül az ikonja a térképre, egyelőre csak ideiglenes állapotban (ld. lejjebb)
· regisztrációt módosítani az adatbázisba kerülés után 24 óráig lehet, összesen két alkalommal vagy ameddig a unit végleges nem lesz
· ha letelt a 24 óra, notification formájában értesítjük a usert, hogy a regisztráció sikeres és már nem módosíthat az adatokon (#unitreg_confirm_01)
· a térképre lekerülő ikon pozíciója nem mozdítható módosítás során sem
· egy userhez kötve, egy időben maximum 3 beregisztrált unit lehet ami még nincs véglegesítve (ld. lejjebb)

Server tasks:
· beérkező unit regisztrálási kérelem esetén, regisztráció validálása
· user aktuális pozíciójának lekérése a klienstől
· visszakapott pozíciót eltárolni, ez lesz a unit beregisztrálási helye, amennyiben a folyamat sikeresen zárul
· környéken belül van e ilyen néven regisztrált unit (akár ideiglenes is)
· környék: 30 méter
· ha megadott távolságon belül van ilyen unit, akkor infó átadása a kliensnek, hogy ez(ek) a unitok már regisztrálva vannak ezen a néven
· ha nincs ilyen unit, akkor a regisztráció sikeres
· sikeres unit-regisztráció esetén a unit létrehozása az adatbázisban, ideiglenes flaggel
· nem lehet kedvenc unit
· nem lehet usereket beregisztrálni a unithoz
· nem lehet reportáni a unitot
· unit létrejötte után az adatbázisba, regisztráció sikerességéről megerősítés küldése a kliensnek

	Client tasks:
· user pozíciójának lekérése a Location service-től/GPS-től
· ha nem lehetséges akkor hibaüzenet visszaadása, megjelenítése (#unitreg_error_01)
· OK után regisztráció előtti állapot visszaállítása
· siker esetén user friss pozíciójának eltárolása a lokális profilban, majd pozíció átadása a server felé
· virtuális unit adatlap létrhozása
· két nem látható mező automatikus feltöltése
· registered by
· position
· regisztráló ablak megjelenítése, ahol a user meg tudja adni a szükségeges adatokat
· regisztráció érvényességének első szűrése, ha a user register-t/OK-t nyom a végén 
· unit name - valid characters
· 5 star - at least 3 categories are set
· interest - set by user
· ha feltételek nem teljesülnek, hibaüzenet megjelenítése (#unitreg_error_02)
· ha a feltételek teljesülnek, unit adatlapjának átküldése a servernek, regisztrálási kérelemmel
· ha a servertől visszaérkezik a megerősítés a regisztráció sikerességéről, unit megjelenítése a térképen ideiglenes flaggel, az eltárolt pozícióban
· notification küldése usernek (#unitreg_confirm_01)

Unit kiválasztása:
· minden unit ami megjelenik valamilyen formában, kiválasztható kell legyen -  a térképen és/vagy egy listanézetben
· egy unit kiválasztása előfeltétele a vele való későbbi interakciónak

Server tasks:
· -

	Client tasks:
· kiválasztott unit adatainak megjelenítése a UI-on (ld. UI&UX)
· buborékban unit/poi detail megjelenítés
· buborékban tervezz ide funkció
· Google maps-en keresztül zajlik a tervezés és a navigáció
· kiválasztott unit ikonjának felskálázása a térképen

[bookmark: h.wf3jy1eyyxxt]Unit véglegesítése:
· ideiglenes állapotban annyiban tér el egy unit a többitől, hogy
· másképp jelenik meg a térképen
· nem jelenítünk meg a UI-on minden adatot róla
· a véglegesítés automatikusan történik, a többi user értékelései által (ld. lejjebb)
· alapból 10 sikeres értékelés kell a véglegesítéshez
· lehet NOT OK-t is választani a hibás regisztrációk kezelése végett
· alapból 10 NOT OK kell a lekerüléshez
· minden NOT OK automatikusan megnöveli 1-el a szükséges sikeres értékelések számát
· minden sikeres értékelés megnöveli 1-el a szükséges NOT OK-k számát a lekerüléshez
· ha valamelyik hamarabb eléri a 100-at, a unit annak megfelelőn végleges lesz vagy lekerül
· ha egy unit nem kerül véglegesítésre 12 hónapon belül, törlődik az adatbázisból

Server tasks:
· sikeresen beküldött értékelések számlálása
· nem sikeresen beküldött értékelések számlálása
· ideiglenes állapot figyelése és megszüntetése fent leírtak alapján
· unit törlése 12 hónappal a regisztrálás után, ha nem szűnik meg az ideiglenes állapota
· véglegesedés esetén a következő változók átbillentése
· lehet kedvenc unit
· lehet usereket beregisztrálni a unithoz
· lehet reportáni a unitot

	Client tasks:
· unit adatok megjelenítése a UI-on, a unit állapotának megfelelően
· megfelelő unit ikonok megjelenítése a térképen, a unit állapotának megfelelően
[bookmark: h.g6j7lxa7qgq3]Unit törlése:
· unit kétféleképpen törlődhet az adatbázisból
· vagy a fent leírtak alapján még mielőtt véglegesedne (ld. fent)
· vagy manuálisan kerül törlésre az adatbázisból általunk

Server tasks:
· törlődési feltételek teljesülése esetén unit törlése az adatbázisból

	Client tasks:
· -

[bookmark: h.65qnvn65387t]Unit értékelése:
· csak kiválasztott unitot lehet értékelni
· értékeléshez a user be kell hogy legyen regisztrálva az adott unithoz (ld. lejjebb)
· vagy egyszer be kellett hogy legyen regisztrálva, tehát ha valaki járt már az adott unitnál egyszer is, akkor távolról is tudja azt értékelni, nem kell hozzá visszamennie
· értékelés során 1-5ig tartó skálán lehet választani megadott kategóriákon belül
· környezet
· kiszolgálás
· pia (ha van)
· lehetőséget kell legyen arra is, hogy valami nincsen
· kaja (ha van)
· program/event (ha van)
· min 3 kategórián belül meg kell adni valamit
· ezen felül egy leugró menüből ki kell választani egy interestet, ez mindenképpen kötelező az érvényes értékeléshez
· interestek és kategóriáik lejjebb
· egy user egy napon maximum 5 unitot értékelhet (később változhat)
· ideértve az ideiglenes unitokat is
· ideiglenes unitok esetén van egy olyan lehetőség, hogy NOT OK, ami azonnal elérhető, ezzel jelezhető ha az adott unittal valami nem stimmel
· NOT OK külön napi poolt kap, ugyanakkora napi limittel

Server tasks:
· unit értékeléseinek tárolása
· értékeléshez figyelni az adott user volt e már/be van e  regisztrálva az adott unithoz
· beküldött értékelések számának figyelése, 5/nap a limit egyelőre, ez később változhat
· NOT OK-s értékelések külön figyelése
· napi limit elérése esetén értékelés blokkolása a következő napig (reset minden nap reggel 6-kor, lokális idő)
· eltárolni a kiválasztott unitot értékelte e már a user
· drive alaján filterezett interest lista visszaadása a kliensnek (ld. UI&UX)
· unithoz beérkezett értékelések eredményeinek számlálása/átlagolása
· 5 csillaggal értékelt változóknál átlagot
· interesteknél számosság alapján kell adatot visszaadni keresés során majd
· “nincs” érték nem számít bele az adott változó átlagába

	Client tasks:
· értékelés megjelenítése ha a user még nem értékelte a unitot és éppen be van/vagy volt oda regisztrálva
· értékelés során figyelni, hogy meglegyen a 3db 5 star rating és az interest, ahhoz hogy beküldhető legyen az értékelés
· érvényes értékelés átadása a servernek
· nem érvényes értékelés során error message megjelenítése a usernek
· nincs elég 5 star rating(#unitrate_error_01)
· nincs kiválasztott interest(#unitrate_error_02)

Kedvenc unit:
· csak nem ideiglenes unit lehet kedvenc
· user a UI-on megjelölhet egy unitot mint kedvencet
· ez esetben a unit megjelenítése megváltozik a térképen
· később több kedvenc unit is tartozhat egy userhez
· a kedvenc jelölés levehető és áttehető egy másik unitra
· ez esetben a korábbi kedvenc normál unittá változik újra

Server tasks:
· user profiljában tárolni, hogy van e már kiválasztott kedvenc unit vagy nincs 
· kedvenc unit megjelölése esetén unit és user között létrehozni egy kereszt-referenciát, vagy cserélni abban az esetben ha volt már előtte másik kedvenc unit
· kedvenc unitok számának figyelése a profilhoz rendelt maximumhoz képest
· ez a maximum induláskor mindenkinek 1 lesz, de ezt a mennyiséget később növelni szeretnénk
· frissített állapotról értesítést küldeni a kliensnek, hogy a térkép és a listák frissüljenek

	Client tasks:
· csak azoknál a unitoknál aktív a favorite lehetőség ahol a server engedélyezte
· unit kedvencként megjelölése esetén megvizsgálni hogy a usernek van e már kedvence (lokális profilban)
· ha van, request a servernek hogy leszedje a régi unitról a kedvenc státuszt és rátegye az újra
· amint megjön a servertől a megerősítés, hogy ez megtörtént, lokális profil frissítése
· állapot frissítés a térképen
· régi kedvenc normál unitként jelenik meg, új kedvenc normál helyett kedvencként
· ha nincs, request a servernek hogy a kiválasztott unitot rakja kedvenc státuszba
· amint megjön a servertől a megerősítés, hogy ez megtörtént, lokális profil frissítése
· állapot frissítés a térképen
· normál unit ikon cseréje, kedvenc ikonra

Unit keresése:
Lekért vagy megadott location, user által megadott drive-ok alapján jelenítünk meg találatokat egy listában a UI-on és a térképen ikonokkal.

A keresőben és a térképen mindig a legutolsó keresés eredménye van megjelenítve, ha ez nem áll rendelkezésre, akkor mi adunk egy default filterezést, a locationt a user pozíciója adja - ebből áll össze a default view.
· a program első indításakor mindenképpen bekapcsoltatjuk a GPS-t, anélkül nem léphet tovább a profil screenen, nem láthatja a térképet sem
· ha/amíg nem érhető el a user pozíciója, de a program már futott nála, akkor az utolsó ismert pozíciója lesz a location
· a default filterezést az általunk megadott drive-ok és a user által megadott interestek adják, a következők alapján:
· default drive-ok
· feed me
· booze me
· az interest a profilban megadott, mint minden esetben 
[bookmark: h.coblbj7wjrf]Location
· automatán kitöltjük, a location service-ben kapott városra, user pozíciójából
· ha a user máshol szeretne keresni, mint ahol van, másik várost megadhat itt
· a városok listáját az utolsó eltárolt location alapján, az adott országra kérjük le és tároljuk a készüléken
· ha várost választ valaki, mindig az adott város középpontjára áll be a térkép
· a lista autocomplete-es
[bookmark: h.ryexmxe6esaj]Name
· név alapján szűr a lehetséges találatok között a locationben eltárolt városban
· szintén autocomplete-es
· a találati listát, a beírt név és az éppen beállított drive(ok) alapján állítjuk elő
· azokat a találatokat is kigyűjtjük - egy másik listába -, amik név alapján stimmelnek, de másik driveba tartoznak, mint az éppen beállított (ld. lejjebb)
[bookmark: h.vs6l3x2vri7s]Drives
Tovább szűri a location alapján már egyszer szűrt találatokat, user preferencia alapján. A drive-ok alá interestek tartoznak amik még tovább szűrnek - minden profilban, minden lehetséges drive-hoz meg van adva egy intereset, enélkül nem lezárható a profil. A profilban megadott interestek minden esetben érvényesülnek - ha a user mást szeretne látni, átállítja a profiljában az interesteket, vagy használja a másodlagos lista által adott lehetőségeket.(ld. lejjebb)
· a drive-os szűrést az egyes unitok értékeléseiből állapítjuk meg, a következők szerint:
· feed me(food)
· átlagoljuk: kaja + kiszolgálás + környezet, legmagasabb értéktől lefelé listázunk
· booze me(drink)
· átlagoljuk: pia + kiszolgálás + környezet, legmagasabb értéktől lefelé listázunk
· date me(sex)
· átlagoljuk: környezet + nemek aránya + átlagéletkor
· nemek aránya
· ha fiút állít be magának akkor a nemek arányánál az lesz priós, aminél minél több lány van (lányok esetén fordítva)
· ha othert választ, akkor az priós, ha kérdés van így is, akkor ahol többen vannak
· átlagéletkor
· user életkora megvan, ahhoz viszonyítva
· a +/- 5 év-es értékkel rendelkező helyek a priósak
· ha nincs találat, vagy nem tudunk döntést hozni, akkor lépcsőnként ugrunk további +/- 5 évet amíg szükséges
· amuse me(party)
· átlagoljuk: program + kiszolgálás + környezet, legmagasabb értéktől lefelé listázunk
· surprise me(luck/adventure)
· az aktuálisan aktív drive-ok figyelembevételével megnézzük hol nem volt még, majd átlagoljuk és filterként: nemek aránya + legtöbb favorite, végül random választunk egy db találatot
· minden alkalommal mikor frissíti a listát (rányom a gombra megint), újra dobunk egyet
· challenge me(exploration)
· csak ideiglenes helyek, minden drive-ból (interestek érvényesek!)
· surprise me működik ezzel a móddal kombinálva is
· legalább egy drive mindig be kell legyen kapcsolva
· minden drivehoz egyedi megjelenítés tartozik a térképen
· egy kiválasztott drive esetén csak az a típus kerül megjelenítésre/listázásra, ami bekapcsolt állapotban van
· filterezés során akár többféle drive is be lehet kapcsolva egyszerre
· ilyenkor többféle drive jelenik meg a térképen és a listában is
· ha bármilyen esetben prioritási kérdés adódik, mindig az a drive kap magasabb prioritást amit legutoljára kapcsoltak be

Server tasks:
· első indítás figyelése
· ha a usernek még nem volt létező profilja a serveren, akkor első indításról beszélünk
· drive kalkulációk
· szűrt találati lista visszaadása kliens lekérése alapján
· másodlagos találati lista előállítása és visszaadása a kliensnek
· ebbe a listába azon elemek kerülnek, amelyek nem felelnek meg teljesen a beállított szűrési feltételeknek (tehát más drive/interest kombóba tartoznak mint az éppen beállított)

	Client tasks:
· első indítás lekérdezése servertől
· első indítás esetén
· Locations service bekapcsoltatása
· ha nem a válasz, akkor hibaüzenet arról, hogy a user így nem fogja tudni használni az appot(#start_error_01)
· user location lekérése
· ha megvan az első érvényes location data, akkor default view/filterezés előállítása a fent megadott paramérekkel
· nem első indítás esetén
· utolsó érvényes pozíció és találati lista visszaadása, amíg vagy új pozíció nem érkezik, vagy a user maga nem változtat a filterezésen
· utolsó érvényes pozíció tárolása a user profilban
· user utolsó beállított drive-jainak tárolása a user profilban
· location alapján adott ország város-listáját a készüléken tárolni
· mindig a legutolsó pozíció alapján
· találati lista lekérése a servertől az aktuális pozíció/drive preferencia alapján
· találati lista megjelenítése a térképen és a UI-on
· másodlagos találati lista megjelenítése a UI-on

[bookmark: h.7rm7w4lbab1i]Userek pozíciójának frissítése:
· minden user pozícióját megadott időközönként - 15 percenként - frissítjük
· minden userhez tartozik egy saját számláló
· a számláló a regisztráció pillanatától indul
· manuális frissítés kezdeményezése esetén újraindul a számláló
· pozíció frissülés esetén újraindul a számláló
· ha nincs érvényes adat akkor a legutolsó ismert pozíciót adjuk vissza

	Server tasks:
· számlálók kezelése / user (user-tick)
· pozíció frissítésének kezdeményezése user-tick alapján
· profil-frissítés kliens kérésére

	Client tasks:
· pozíció lekérése location service-től, server kérésére
· ha más mint az utolsó ismert pozíció
· visszakapott pozíció mentése lokális profilba
· profilfrissítés kezdeményezése a serveren

[bookmark: h.d6cfogbfyl6k]Userek regisztrálása unitoknál:
· kétféleképpen kerülhet valaki regisztrálásra, manuálisan vagy automatikusan
· user egyszerre egy unithoz lehet beregisztráva
· vagy egyhez sem 
· ha valaki regisztrálásra kerül valahová, notificationt kap róla
· ha ki nem kapcsolja
· minden sikeres regisztrálást tárolunk - számlálóval per unit, de pozíció, dátum és egyéb meta-adatok nélkül
[bookmark: h.kgymv22pbf19]Manuális
· csak user kezdeményezésére történik
· csakúgy mint unit regisztrálásnál, a user pozíciójához képest 30m-es körzetben vizsgáljuk a unitokat
· a user az ez alapján előálló listából kiválasztja melyik unithoz szeretne regisztrálni
[bookmark: h.l7f8zaat1gph]Automatikus
· regisztrálásra még automatikus frissítés során kerülhet sor
· user akkor kerülhet regisztrálásra ha a pozíciója egy unithoz képest megadott távolságon belül van a frissítés pillanatában (30m)
· ha wi-fi hálózat alapján is képesek vagyunk belőni a helyzetét, akkor lehet szó soronkívüli automatikus frissítésről
· több lehetőség esetén egy előre definiált preferencia lista alapján kell döntést hozni, vagy ha valaki beállítja options-ben hogy ilyen esetben legyen promptolva, akkor notificationben értesítjük, hogy most kellene nyomnia valamit
· alapból automatikus működéssel megyünk a lenti lista alapján, prompt csak akkor van ha valaki kéri
· ha valaki kérte, de nem reagál prompt esetén, akkor két percet követően beregisztráljuk mi automatikusan
· pref. lista
· favorite
· in interest
· beregisztrálva volt e user valaha
· ha kézzel választott akkor automatikusan oda kerül ahova már beválasztotta magát egyszer
· ha a fennmaradt találatok közt több is marad, azt választjuk ahol a legtöbben vannak adott pillanatban
· az utolsó 20 hely ahova a user regisztrálásra került elérhető lesz a History menüpont alatt
· ha a user pozíciója a következő frissítés során azon unit közelében maradt (30m) melyhez előző alkalommal regisztrálásra került (vagy ő maga választott prompt után), akkor marad minden ahogyan volt
· ha a user pozíciója a következő frissítés során nincs azon unit közelében melyhez előző alkalommal beregisztrálásra került (vagy ő maga választott prompt után), akkor
· vagy másik unitba kerül beregisztrálásra
· vagy sehol sem került beregisztrálásra, mert
· nincs semmilyen unit közelében a frissítés pillanatában
· nem elérhető a készüléke a frissítés pillanatában (lemerült/nincs térerő/GPS)

	Server tasks:
· kliens kérésére visszaadni a userhez max. 30 méterre lévő unitok listáját
· userhez tartozó összes regisztráció eltárolása (unit ID tábla/user)
· manuálisak külön flaget kapnak
· unitonkénti számlálóval
· user regisztráció (pozíció frissítés) timerének kezelése per user, az automatikus frissítéshez
· manuális beregisztrálás újraindítja a számlálót
· idő lejártakor pozíciót kérni a klienstől
· új pozíciót összehasonlítani a régivel
· ha ugyanaz, nincs változás
· ha nem ugyanaz, automata regisztrálás futtatása
· ha prompt van beállítva a usernél, akkor kliens értesítése a promptolásról, illetve a user új pozíciója alapján egy lehetséges regisztrálási lista átadása a kliensnek
· ha visszaérkezik a user választása 2 percen belül, akkor user beregisztrálása a unithoz
· értesítés küldése a kliensnek, ha a user notificationt kért minden regisztrációról
· ha nem érkezik a kliens felől választás 2 percen belül, akkor lefut az automatikus regisztrálás
· sikeres beregisztrálás után az utolsó 20 unit listájának frissítése, ahova a user beregisztrálásra került
· frissítés esetén új lista küldése a kliensnek
· a lista elején sosem az aktuális unit áll ahova a user éppen be van regisztrálva, hanem az eggyel előző

	Client tasks:
· manuális regisztrálásnál lehetséges unitok listájának lekérése a servertől
· találati lista megjelenítése
· nincs találat esetének kezelése
· unit kiválasztása esetén server értesítése, hogy a user hova regisztrálta magát
· notification küldése usernek sikeres regisztráció esetén
· server kérésére prompt a usernek(#user_prompt_01)
· prompt elnyomása után regisztrálási találati lista megjelenítése, pont mint manuális beregisztrálás kezdeményezésekor
· utolsó 20 unit listájának megjelenítése, ahova a user beregisztrálásra került
· lista frissítése a server kezdeményezésére

[bookmark: h.n0q2wthhwqcq]Userek eltávolítása unitokból
· kétféleképpen kerülhet egy user eltávolításra egy unitból, manuálisan vagy automatikusan
· amint egy user eltávolításra kerül, az összes unithoz tartozó számláló értéke újraszámolódik (ld. lejjebb)
[bookmark: h.sytsco9d2j1f]Manuális
· csak úgy lehetséges ha a user manuálisan beregisztrál egy másik unithoz
[bookmark: h.tnglw4w0jblq]Automatikus
· eltávolításra az automatikus frissítés során kerülhet sor
· ha a user automatikusan beregisztrálásra kerül egy másik unithoz
· ha a user nem kerül beregisztrálásra sehova sem
· nincs semmilyen unit közelében a frissítés pillanatában
· megmérjük a hozzá legközelebb elhelyezkedő unit távolságát, ha ez több mint 30m, akkor túl messze van mindenhonnan 
· nem elérhető a készüléke a frissítés pillanatában (lemerült/nincs térerő/kikapcsolta a location service-t)

	Server tasks:
· user eltávolítása korábbi unittól, ha a fentiek alapján indokolt

	Client tasks:
· -

[bookmark: h.7kwt82y682nc]Unit adatok változása userek ki- és beregisztrálás során
Unitokhoz való ki- és beregisztrálás során a userekhez tartozó profil egyes értékeiből számított értékeket állítunk elő. Ezek a számított értékek a unitokhoz tartoznak/unitonként számolódnak, és minden esetben újraszámoljuk őket amikor egy unithoz egy usert ki- vagy beregisztrálunk. Minden számolás a serveren történik. A unitok pillanatnyi értékei a klienshez csak a szokásos frissítések során kerülnek átküldésre, ezen értékek bárminemű változása nem kezdeményezhet frissítést vagy adatmozgást. A kliensnek csak azon unitok friss adatait küldjük át, amelyek éppen ki vannak listázva nála - amennyiben nem kér le új listát a location vagy a driveok átállításával. Ha unit-listát küldünk a kliensnek, az minden esetben a serveren elérhető legfrissebb állapotot kell hogy tükrözze, tehát a unithoz tartozó legfrissebb számított értékeket küldünk. Minden unit minden számlálóját kinullázzuk minden nap, reggel hat órakor (időzónát figyelembevéve).

Számított értékek:
· jelenlévő userek száma
· 1-el nő vagy csökken, minden user után aki regisztrálásra/eltávolításra kerül a unitnál
· nem csökkenhet 0 alá
· napi összes user
· 1-el nő minden user után aki beregisztrált a unithoz az adott napon, 6-24ig
· nemek aránya
· profilbeállítás alapján male/female/other arány számolása userenként (31%/40%/29%), ki és beregisztráláskor
· átlagéletkor
· profilbeállítás alapján átlagszámítás userenként, ki és beregisztráláskor
· interest arányok
· profilbeállítás alapján az éppen aktív drivehoz tartozó interestek arányának számítása userenként(31%/40%/29%), ki és beregisztráláskor

	Server tasks:
· számított értékek kalkulációja 
· számított értékek küldése kliensnek frissítések/lekérések során
· vagy automatikusan ha nincs user interakció, a már meglévő filterezés alapján
· vagy manuálisan, ha a user friss listát kér le a servertől
· unit-reset counter kezelése
· időzónák figyelembevételével
· reggel 6kor resetelni az összes számított értéket, és a számlálást elölről kezdeni

	Client tasks:
· számított értékek megjelenítése a UI-on
· értékek frissítése ha a servertől új adat érkezik

[bookmark: h.kwfa1rgs05p7]Report unit
· előre megadott lehetőségek alapján a user bejelenthet egy unitot
· a bejelentés be kell hogy érkezzen hozzánk automatizált módon, értelmezhető formában
· tartalmaznia kell
· user azonosítóját
· unit nevét
· a bejelentés okát
· 4 opcióból egy
· dátum
· egy user egy unitot csak egy okkal és csak egyszer reportálhat 
· egy nap egy user maximum 5 helyet reportálhat

	Server tasks:
· reportok tárolása
· sikeres eltárolás esetén értesiteni a klienst
· sikertelen eltárolás esetén értesiteni a klienst
· reportált unitokból egy külön tábla létrehozása
· 12 hónapnál régebb óta a táblában lévő unitokat kiszedjük a táblából
· lehetőség biztosítása hogy ezek a riportok eléhetőek és értelmezhetőek legyenek valamilyen online felületen keresztül
· figyelni hogy a user reportálta e már az adott unitot
· ha igen, már nem tudja többet
· figyelni hogy a user adott napon mennyi unitot reportált
· ha elérte a napi limitet(5), akkor értesíteni a klienst

	Client tasks:
· user report küldése a servernek
· visszajelzés a report sikeres feldolgozásáról (#report_ok_01)
·  visszajelzés a report sikertelen feldolgozásáról (#report_error_01)
· hibaüzenet megjelenítése server kérelmére
· user elérte reportálással a napi limitet (#report_error_02)

[bookmark: h.ywbv815hbfwi]Monetization
· első verzióban ez a Google ads integrálását jelenti tulajdonképpen
· az ad kivásárolható kell hogy legyen
· nem in-app purchase, hanem kódos kivásárlás

	Server tasks:
· ad-removal tárolása userenként

	Client tasks:
· Google ads integrálása az appba
· ad megjelenítése a leírtaknak megfelelően (ld. UI&UX)
· ad kivásárlás lehetőségének biztosítása
· kódos kivásárlás Google interfacen keresztül
· profilból ellenőrizni hogy a user kivásárolta e a hirdetéseket

[bookmark: h.848u9c1brm8f]UI & UX

UI-ból csak portrait verzió van és lényegében 3 féle állapotot vehet fel, ezek a következők:

A típus - “Default view” (browse mode/quick search)
· map(100%)/menu(only buttons)
· drive quick-filters
· left
· Google ads
· top

B típus - “Menu” (search/history/favorites/unit details/register unit/profile)
· map(40%)/menu(60%)
· ha a tartalom nem fér be a felnyíló ablakba, akkor az ablak scrollos
· Google ads
· top

C típus - “Full screen” (profile(1st run)/tutorial/report unit/error messages)
· teljes képernyős kép(no map/no menu)
· esetenként gombokkal, input mezővel

Minden olyan esetben amikor a menük alatti tartalom nincsen teljes képernyős állapotban, egy felfelé swipe-al, a tartalmat feltolva a képernyő tetejéig, teljes képernyőre váltunk.
Teljes képernyő módban az adott ablak tetejére scrollozás után egy lefelé swipe-al be lehet csukni az ablakot és csak a menü meg a térkép marad (“Default view”). 

[bookmark: h.ye4k8m61uudh]First run - ”C”:
[bookmark: h.8uue4m89zm1a]Első indítás folyamán egymás után sorba feldobunk 9 képernyőt, melyen keresztül összeállítjuk a user profilját illetve valamennyi segítséget adunk az app használatához. A profilhoz tartozó beállításokat később is meg lehet változtatni, ezt már azonban a ‘Profile’ menüpont alatt lehet megtenni - ezeket a képeket csak egyszer látja a user, többet nem. Ha valaki továbblépett egy oldalról, visszafelé nem léphet - később úgyis át tud állítani szinte mindent, itt a lényeg a default view előállítása, a megközelítés trendi mivolta meg az a kis fun amit beleviszünk.
[bookmark: h.95bzwrdg0yxf]
[bookmark: h.obwpyxrotepd]First run I. - username/avatar
· [bookmark: h.y348hqqbaeu1]újságcikk háttér, XY csatlakozott az appot használók népes táborához, mellette kép
· XY helyén a username
· text input, validációval
· képre kattintva avatar beállítása
· felhozzuk az avatar választó ablakot
· képek sorban egymás alatt, gallery szerűen
· oldal alján gomb ami továbbvisz
· “Hooorrrraaaay!”

[bookmark: h.sm77ucrydz5i]First run II. - gender
· háttér + 3 gomb, nincs külön tovább gomb, ha rábök a user valamelyikre, megyünk a harmadik képre
· female
· male
· other

[bookmark: h.memgyuqw6fdo]First run III. - age
· kép felső részén középen egy kérdőjel látható(age), két oldalt nyíl gomb
· ha bármelyik nyílra rákattint a user, az érték megváltozik
· valójában 25-ről indulunk, de míg nincs user input előszőr, az érték “?”-et mutat
· min. age=15
· max. age=99
· nyilak fel/le léptetnek 1-et a kiírt értéken
· tehát 24/26 lesz amit a user először lát
· a háttéren egy női és egy férfi fej sziluettje látszik, egyik fej szövegbuborékban kérdez(?), másik fej szövegbuborékban válaszol(Y) + egy másik buborékban gondol valamit (X).
· kétféle hátterünk lesz: egyiken férfi kérdez, a másikon nő
· melyiket töltjük be attól függ a gendernél a user mit választott
· ha férfit választott, nő kérdez (#age_image_01)
· ha nőt választott, férfi kérdez (#age_image_02)
· ha othert választott, random választunk egyet a kettőből
· a képen a szövegbuborékban található értékek számított értékek, attól függően hogy a képernyő tetején mit ad meg a user (age), dinamikusan változnak a következők szerint
· X = age
· Y
· ha férfi és 15 <= age < 36, akkor Y=X+5
· ha férfi és 35 < age < 100, akkor Y=X-5
· ha nő és 15 <= age < 28, akkor Y=X+4
· ha nő és 27 < age < 48, akkor Y=X-5
· ha nő és 47 < age < 100, akkor Y=X-10
· ha más akkor random dobunk egy számot age+/-10 range-ben
· kép alján tovább gomb
· ”Ohhh, really? :)”

[bookmark: h.7l46xrb9koys]First run IV. - fun tutorial
· statikus kép, némi magyarázattal + funny szöveg
· ha a user rányom, továbblépünk az első interest választóra
[bookmark: h.sznsvjthx5ll]
[bookmark: h.fhdfsnurqp2v]First run V. - drive / interest I.
· drivehoz tartozó háttér + 6 választási lehetőség + OK gomb a továbbjutáshoz
· feed me(food)
· fast food
· family
· all u can eat
· fine dining
· exotic
· native

[bookmark: h.8evm31jc0och]First run VI. - drive / interest II.
· drivehoz tartozó háttér + 6 választási lehetőség + OK gomb a továbbjutáshoz
· booze me(drink)
· adventurous
· wine art
· best beer
· get drunk
· have a talk
· fancy drinks

[bookmark: h.e4r95hvoczh2]First run VII. - drive / interest III.
· drivehoz tartozó háttér + 6 választási lehetőség + OK gomb a továbbjutáshoz
· date me(sex)
· get laid
· flirt
· swingin’
· get a number
· gold-mine
· hot stuff

[bookmark: h.oqs2p1n9rqq5]First run VIII. - drive / interest IV.
· drivehoz tartozó háttér + 6 választási lehetőség + OK gomb a továbbjutáshoz
· amuse me(party)
· live music
· mainstream
· dancing
· party hard
· total metal
· retro

[bookmark: h.d5tx0qqwbzc5]First run IX. - tutorial
· statikus kép, némi magyarázattal az app használatáról
· ha a user rányom, továbblépünk a default view-ra

[bookmark: h.r49b333nrcpe]Default view - “A”:
· map
· a térképet a Google Maps engine-t/API-t hasznáva kell előállítani
· a térkép az alap Google Maps funkciókat kell tudja (drag/browse, zoom, poi selection, navigate here)
· a térképen minden unit a drive-jának megfelelő ikonnal jelenik meg, POI-ként
· egy unit akár több drive alapján is megjelenítésre kerülhet
· ha egyszerre kell megjelennie több kategóriában, akkor annyi nézetben/annyiszor jelenik meg, ahány kategóriába beleesik
· ütközés esetén az ikonok egymás fölé rajzolódnak
· kérdéses esetben a prioritás sorrendjét a driveok megnyomásának sorrendje adja (legutoljára bekapcsoltnak van a legmagasabb prioritása)
· a user által már értékelt unitok nagyobbak a normál, még nem értékelt unitoknál
· kiválasztott unit jelenik meg a legnagyobb méretben
· tehát 3 méretünk van összesen
· képet nem fölfelé skálázunk, hanem lefelé
· ideiglenes unitoknak saját ikonja van drive-onként (drive ikon halvány kiadása)
· favorite unit a user avatarjával jelenik meg
· [bookmark: h.mfc970snztag]a térképen mindig a legutolsó keresés eredménye alapján jelennek meg a unitok
· térkép középpontja alapból a user locationje, ha kiválaszt egy unitot akkor a unit kerül a térkép középpontjába
· ha a user zoomol vagy browse-ol a térképen, eltüntetjük a UI-t, és akkor hozzuk vissza ha nincs user interaction 3 mp-ig
· kiválasztott unit mellé buborékba cím kiírása
· tervezz ide funkcióval
· menu
· a menü ebben nézetben a képernyő alsó részén helyezkedik el, 5db 20% széles gomb formájában
· a menügombok nyomásra felnyitják/bezárják a menüponthoz tartozó ablakot, vagy váltanak egymás között
· oldalra swipe-al is lehet váltani
· menüpontok 
· Search
· Favorites
· History
· Register
· Profile
· drive quick-filters
· 4 színes gomb egymás alatt, drive-ok ikonjainak színeiben
· minden gomb ki/bekapcsolható, egyszerre mind be lehet nyomva
· minden állapot-változtatás egy új keresésnek minősül, az aktuális drive beállításokkal
· Google ads
· Google ad beillesztése a kép tetejére, illetve minden X-edik betöltésre egy teljesképernyős ad megjelenítése (customizálható háttér, az oldal egy link, kivéve a bezárás gombot) 
· az ad kis méretű - telefon esetén, nagy méretű - tablet esetén
· az X-re kattintva kivásárolható hogy eltűnjön
· standard Google interface a vásárlásnál
· kódos kivásárlás

[bookmark: h.w4xvvpx1pnhj]Menu - “B”:
Minden egyes menüpontühöz tartozik egy saját ablak, az egyes ablakok között a menüpontokra való rányomással lehet váltani (körbe léptetve ha a végére érne).
Van egy olyan eset, amikor egy ugyanilyen ablakot nyitunk, de nincs hozzá külön menüpont. Ez akkor történik, amikor a user kiválaszt egy unitot - listáról vagy térképről -. Ilyenkor felhozunk egy ablakot amiben a kiválasztott unit adatai találhatóak meg. Mivel ebbe a felsorolásba tartozik ez az eset is, a menüpontok tartalmának részletezése előtt itt kerül kifejtésre ez is.

*Unit selection/rating*
· értékelés esetén
· vagy a normál 5 star raitnget mutatjuk a usernek, ha minden feltétele teljesül
· vagy ha van már beküldött értékelése vagy valamiért nem értékelhet éppen, akkor a unit átlagértékeit mutatjuk minden egyes kategóriában
· vízszintes bar-okkal

· unit kiválasztása esetén a térkép a unitra fókuszál és a felnyíló ablakban megjelennek a unit paraméterei
· ideiglenes unit esetén
· drive/interest
· név
· 5 star-rating
· értékelés esetén, pont mint egy végleges unitnál (ld. lejjebb)
· OK/NOT OK
· az OK gomb nem ideiglenes unit esetében a RATE gomb, csak itt másképp hívják 
· végleges unit esetén
· drive/interest
· név
· ki regisztrálta be
· mikor regisztrálta be
· aktuális létszám
· int
· napi összes létszám
· int
· átlagéletkor
· int
· nemek aránya
· int/int ratio
· 3 kis ikon, számokkal
· kedvenc e a hely a usernél
· üres/teli csillag
· mennyi embernél kedvenc
· int + icon
· interest megoszlás
· int/int ratio
· oszlopdiagram, kis ikonokkal
· érintésre tooltip megjelenítése az értékekkel szövegesen
· értékelés esetén interest megadási lehetőség, dropdown list
· 5 star-rating
· rating kategóriák:
· környezet
· személyzet/kiszolgálás
· pia (ha van)
· kaja (ha van)
· program/event (ha van)
· érték kijelzés esetén (user nem értékelheti a unitot)
· kategóriánként mutatjuk az átlagértékeket, grafikusan és számokkal
· értékelés esetén (user értékelheti a unitot)
· a csillagok interaktívak, user kategóriánként beállíthat egy értéket
· a rating elején kell hogy legyen egy interaktív állapotjelző, ami a n/a értéket képviseli
· a csillag teli lesz ha az adott rating bármilyen valid értéket kap
· üres csillag n/a esetén
· RATE/RATE AGAIN
· rating beküldése
· ha van már rating a usertől, akkor a gomb RATE AGAIN állapotba kerül, ennek megnyomásával a user adhat egy új értékeléset a unitnak
· Report unit
· másik képenyőre visz (ld. lejjebb)

Search
A keresés ablaknak két állapota van az egyik a filtereket mutatja, a másik a találatokat. A kettő között szabadon lehet választani egy gomb(search mode) segítségével. A lista is és a filterek is mindig a legutolsó keresés eredményeit adják vissza, a menüpontra kattintva a találati lista nyílik meg alapból.
 
· search mode
· button/horizontal slide
· Filters / Results állapota lehet a gombnak, attól függ melyiket nézzük éppen, mindig a másik amit mutatnia kell
Filters
· város
· text input
· autocomplete
· név
· text input
· autocomplete
· driveok
· 6 darab gomb, ikonokkal
· több is be lehet nyomva egyszerre
· mindig be kell legyen nyomva legalább egy
· search button
· ez indítja a keresést
· manuális kell legyen, csak a drive quick-filterek működnek kvázi automatán

Results
· egymás alatt jelenik meg az első 20 találat
· a másodlagos találati lista az elsődleges lista után jelenik meg
· találatok számáról számszerű visszajelzést kell adni a lista végén
· egy utolsó lista elemként
· a találatok listában a unitokat a következő mezőkkel jelennek meg
· drive ikon
· interest
· név
· cím
· avg. rating
· ki regisztrálta be
· aktuális létszám
· ha egy találatra kattint a user - akár a listában, akár a térképen - akkor kiválasztotta
· a másodlagos találati listát is ebben az ablakban jelenítjük meg, de ahhoz a usernek át kell váltania rá
· a másik driveba tartozó találatokra az ablak alján egy ikonnal át lehet váltani, meg vissza is
· ha van találat ebben a listában, akkor ennek az ikonnak villognia kell míg a user egyszer át nem vált rá
· ha ebből a listából választ ki egy unitot a user, akkor nem indítunk emiatt egy új keresést, azt a unitot megjelenítjük a térképen a kiválasztott verziójának megfelelő drive ikonjával
· a térképen annyit jelenítünk meg amennyit tudunk
· térképen alapból csak az elsődleges lista elemei szerepelnek

Favorites
· ha a user még nem állított be kedvencet, akkor a gomb ki van szürkítve és nem működik
· ha van a usernek kedvence akkor egy ugyanolyan találati lista (kinézetben/funkciókban), mint search esetében (csak másodlagos lista nélkül), egyelőre egy elemmel
· a kedvenc unit ikonja a térképen lecserélődik a user avatarjával felvértezett poi ikonra
· a kedvenc unit akármilyen listában is jelenik meg, highlightolva van
· x színű border, x színű név

History
· lista azokból a helyekből, ahova a user beregisztrálásra került
· 20 elemet mutatunk
· funkcionalitásra keresési találatoknak megfelelően
· megjelenésre némileg másképp, a következő mezőkkel:
· drive ikon
· név
· cím
· avg.rating
· user utolsó beregisztrálásának időpontja
· ez alapján rendezzük a listát
· hányszor volt már a user beregisztrálva összesen
· ki regisztrálta be

Register
· drive/interest
· unit regisztrálás során ezek egymást követő választások kell hogy legyenek
· dropdown list
· drive
· interest
· név
· text input
· autocomplete (h lássa ha már ott van)
· 5 star rarting
· itt értelemszerűen nem tudunk mit mutatni míg a user nem állít be valamit(nincs még átlag), ezért úgy adjuk oda mintha ratingelhetne, és minden érték n/a-n van
· Register gomb


Profile
· profilban eszközölt változtatások akkor lépnek életbe, amikor a user átvált bármelyik másik nézetbe/menübe
· kivéve tutorial
· drive/interest allitas
· 4 x (drive ikon + 6 interest ikon)
· avatar
· kattintható kép
· user rányom felhozzuk az avatar választó ablakot, mint első indításnál
· age
· text input
· +/- buttons
· gender
· 3 buttons
· female, male, other
· notifications
· checkbox
· itt kapcsolható ki az automata értesítés unithoz való beregisztráláskor
· no ads
· button
· ad-removal vásárlása Google interface-en keresztül
· show tutorial
· button
· ha rányom a user felhozzuk a tutorial screent az első indítás végéről
· ha nyom egyet a tutorialon akkor bezárjuk és visszakerül a profil ablakra
· units registered by user
· listanézet a user által regisztrált uniokból
· drive ikon
· név
· cím
· avg. rating
· aktuális létszám
· napi létszám
· regisztrálás dátuma

Report unit - “C”
Ha a user rányom valamelyik unit-nál a report gombra, akkor egy teljes képernyős ablakot kap. Az ablakon 4 gomb van, amint rányom valamelyikre a reportot elküldjük, megjelenítjük a server visszajelzésétől függő message-et - siker esetén bezárjuk az ablakot, és a user visszakerül a unit details ablakra (ahonnan jött).  
· háttér
· 4 gomb
· incorrect name/typo
· offensive name
· wrong location
· other



